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dan menerapkan IPTEKS, berdaya saing tinggi, dan
penerus bangsa perlu dibekali dengan kemampuan

PB U'ﬁiVErsiitr){rm’emberikan berbagai fasilitasi yang

7ngg| adalah bidang kemahasiswaan. Bidang
hasiswa. Prestasi mahasiswa didapatkan dari kegiatan

ﬂ«id:a as;llt ‘.“Eerhadap lomba mandiri yang diikuti oleh
oleh IPB ‘melalui DitmawaPK IPB dalam rangka

E%mbe;ﬁk;ﬁ“lééhtribusi positif dalam peningkatan
terbaik yang siap untuk melanjutkan tonggak

TUJUAN
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10 ALASAN HARUS IKUT L

BISA MASUK KE PERHITUNGAN SKS

\-A“,‘ it

urikulum 2020 yang mencakup multi aktivitas

. ,,ttLb;eﬁfuk EC adalah Activities Non-course.

m%tisi/lokﬁba Nasional dan Internasional yang
\.\‘\

\asional dan internasional:

Mata kuliah (alternatif dalam
Kluster Kegiatan pengakuan/penyetaraan - SKS
dipilih yang sesuai)

Kompetisi nasional e Kompetisi mandiri IPB203 (Pengembangan Talenta) 2(0-2)
dan internasional

® Kompetisi dengan

IPB304 P Tal £

eerabinaanlintensi 304 Pengembangan Talenta 3(0-3)

® Studi/proyek IPB20C Berpikir Kritis dan Kreatif 2(0-2)
independden

IPB20A Pemecahan Masalah Kompleks 2(0-2)

IPB309 Inovasi dan Pemikiran Desain 3(0-3)

MENUNJUKKAN MINAT DAN BAKAT YA GO

yang dimiliki. Dengan mengikuti lomba,
Selain itu, lomba dapat menjadi validasi

TS
MENAMBAH WAWASAN DAN PENGALAMAN N
ut untu - dan mencari tahu tentang suatu hal
’  materi-materi yang menarik
k pengalaman yang akan kamu
eni berkomunikasi dengan teman
galaman lain yang bisa didapat.

ngkin. Kamu akan dipertemukan

wawasan guna meningkatkan

MENDAPATKAN COACHING DARI COACH YANG B
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Tak dipungkiri, mengikuti lomba adalah salah satu cara untuk menambah teman dan relasi penting. Kamu akan
bertemu dengan teman-teman dan tokoh tokoh penting berbagai kalangan dari daerah di Indonesia bahkan
mancanegara. Manfaatkan momen-momen iniyaa.

Sebagai apresiasi, kamu akan mendapatkan insentif tambahan sesuai dengan capaian lomba. Besaran insentif
IPB bisa kamu cek di penjelasan fasilitas insentif di bawah ya.

Beberapa lomba menyediakan agenda kegiatan di berbagai wilayah di Indonseia dan mancanegara. (Semoga
Pandemik segera berakhir. Aamiin!)

Berkumpul dengan teman-teman yang memiliki potensi dan prestasi yang luar biasa hebat tentu akan
meningkatkan motivasi diri sendiri untuk terus bisa menjadi orang yang lebih baik lagi.

~ Ketika kamu berani memutuskan untuk mengikuti lomba, kamu memutuskan untuk menjadi orang yang lebih
berani mengambil banyak risiko. Selain itu, kamu juga akan melakukan akselerasi untuk meningkatkan kompetensi
kamu. Semakin besar risiko yang diambil, semakin dekat kamu dengan kesuksesan. Yok, Go Further than You Ever
Dreamed!

Penelitianmu sangat berpotensi untuk mendapatkan hak paten jika memang inovasi yang dilakukan sudah
teruji, terimplementasi, dan menjawab permasalah masyarakat. Selain itu, kalian bisa mengunggah penelitian kalian
ke jurnal Nasional dan Internasional loh!

GO FURTHER THAN YOU EVER DREAMED



Secara umum, jenis kegiatan lomba mandiri nasional dan internasional dibagi menjadi 4 kelompok, yaitu
diplomatic and languages, science and ICT, bussiness, dan social, art and sport. Empat kelompok ini kemudian
dibagi kembali dengan penjelasan sebagai berikut:

Lomba di bidang ini merupakan lomba argumentasi dan seni meyakinkan publik/umum dengan tujuan
menyampaikan pendapat yang bertentangan dengan pendapat kelompok lain. Penentuan kemenangan
didasarkan pada perbandingan dua tim yang berdebat. Lomba debat biasanya dilakukan dalam Bahasa

Indonesia dan Bahasa Inggris.

Model United Nations (MUN) adalah simulasi dan/atau kegiatan akademik dimana mahasiswa dapat belajar
tentang diplomasi, hubungan Internasional, dan PBB. MUN mengajarkan mahasiswa untuk dapat meneliti,
berbicara di depan umum, negosiasi, dan menyusun dokumen. Secara umum, MUN dilakukan dalam Bahasa

Inggris.

Lomba puisi biasanya masuk ke cipta puisi atau pembacaan puisi. Lomba ini biasanya diselenggarakan oleh
lembaga dalam negeri.
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Lomba business plan adalah lomba tentang pembuatan desain
perencanaan usaha atau kewirausahaan. Perencanaan usaha juga
dapat mengikutsertakan produk yang dihasilkan. Business plan yang
paling tepat adalah business plan yang dapat menjelaskan beberapa
hal, yaitu executive summary, company description, organization and
management customer segment, business model, product or service
description, operational description, marketing and sales strategy,
financial information, dan funding request.

Jenis lomba ini termasuk di dalamnya trading saham, analisis
keuangan, olimpiade ekonomi dan akuntansi.

Lomba ini berbeda dengan business plan. Kompetisi ini biasanya
diperuntukkan kepada mahasiswa yang sudah memiliki bisnis yang
sedang berjalan dan akan mengembangkannya.
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Lomba Karya Tulis llmiah (LKTI) adalah ajang kompetisi untuk menciptakan suatu karya ilmiah yang bersifat
objektif, sederhana, kreatif, dan berguna bagi kehidupan masyarakat. Ide yang dibuat harus bersifat kreatif,
inovatif, dan original, atau bisa berbentuk pengembangan dari ide yang telah dipublikasikan sebelumnya.
Biasanya, format penulisan LKTI terdiri dari pendahuluan, landasan teori, metode, hasil dan pembahasan, dan
kesimpulan.

Esai merupakan salah satu bidang lomba yang berisi ide atau gagasan kreatif yang dikembangkan menurut
ketentuan pola pikir ilmiah dan mengacu pada informasi kekinian yang reliable, permasalahan beserta
pemecahannya. Berbeda dengan LKTI, esai cenderung lebih pendek dengan format judul, pendahuluan,
pembahasan, kesimpulan dan saran, serta daftar pustaka.

Kompetisi robotic adalah suatu event dimana robot-robot hasil karya manusia diperlombakan. Beberapa aspek
yang dinilai adalah kreativitas, teknologi, pemrograman, kerjasama tim, dan kemampuan menyelesaikan tugas
atau tantangan.

Olimpiade MIPA merupakan ajang kompetisi mahasiswa di bidang sains (Matematika, Fisika, Kimia, dan
Biologi). Biasanya jenis soal yang diberikan berbentuk isian singkat dan/atau uraian yang harus dikerjakan
dalam rentang waktu tertentu.

Poster ilmiah adalah poster yang digunakan untuk menyampaikan ke public tentang suatu temuan penelitian.
Elemen utama dalam sebuah poster ilmiah adalah informasi yang ingin disampaikan oleh pembuat poster
kepada target audience. Konten yang perlu ditampilkan dalam poster ilmiah adalah latar belakang penelitian,
tujuan dan luaran penelitian, metode penelitian, hasil penelitian, kesimpulan, dan referensi.
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Lomba ini biasanya diadakan oleh lembaga nasional maupun internasional. Peserta diminta memaparkan atau
mengirimkan hasil fotografi yang dihasilkan oleh pribadi.

Lomba seni termasuk didalamnya adalah tari, vocal, monolog, komik, kriya, dll. Tari termasuk di dalamnya
adalah tari tradisional, tari kreatif, tari modern, dan lainnya. Vokal termasuk di dalamnya vokal solo maupun

grup.

Lomba desain poster yang diadakan biasanya bertema bebas ataupun khusus. Berbeda dengan poster ilmiah,
lomba poster inilebih banyak dibebaskan tergantung pada ide dan kreativitas masing-masing peserta.

Lomba video yang diadakan biasanya bertema bebas ataupun khusus. Biasanya video yang dilombakan berupa
film pendek.

Lomba olahraga terdiri dari dua yaitu Beladiri dan Non-beladiri. Lomba bidang olahraga yang sering
dilombakan adalah atletik, basket, voli, bulu tangkis, panahan, sepak bola, tenis meja, tenis, dll. Tingkat lomba
yang diadakan juga beragam. Bisa dalam bentuk tim ataupun individu. Mulai dari tingkat kota/kabupaten
hingga tingkat nasional. Bahkan, ada pula lomba olahraga berskala internasional seperti taeskwondo, panahan,
dan bracket.

E-sport adalah olahraga elektronik dimana aspek dari olahraga ini semuanya difasilitasi oleh sistem elektronik.
E-sports sendiri sebenarnya adalah kompetisi-kompetisi video game antara player yang telah menjadikan
game sebagai profesi mereka sesungguhnya. E-sports juga dikenal sebagai competitive gaming atau pro
gaming.
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KRITERIA LOMBA Y|

a.  Kompetisi yang dapat diikuti mahasiswa Indonesia dari level kampus tingkat Nasional hingga Dunia

Diselenggarakan oleh institusi/lembaga yang kredibel

Diselenggarakan oleh institusi setara perguruan tinggi
——
d.  Diselenggarakan oleh perusahaan multinasional yang bereputasi baik

Diselenggarakan oleh LSM atau lembaga non profit lainnya yang bereputasi baik
Memiliki sumber informasi terpusat melalui website atau laman lainnya
[ - ~ \ =l :
Alur pembayaran registrasi kepada institusi bukan kepada perorangan
h.  Kegiatan yang diselenggarakan secara tahunan lebih direkomendasikan
—— —
Terdapat penghargaan yang spesifik atau penghargaan tidak diberikan kepada semua peserta

Memiliki alur atau tahap seleksi yang jelas
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Membawa nama baik IPB dimanapun dan kapanpun

Berperilaku, berpenampilan, dan bersikap sopan, serta menjaga
martabat sesama sivitas akademika, institusi, dan masyarakat

Mematuhi norma dan aturan yang berlaku sesuai tempat
Berpakaian rapi, sopan, dan pantas
Mengutamakan kebenaran dan kejujuran

Dapat menyampaikan pendapat secara sopan, lugas, dan
sistematis tanpa menyinggung pihak lain dan berbau SARA

Dapat menyampaikan pendapat dengan Bahasa Inggris (pada
aktivitas Internasional) yang baik dan benar.

Melakukan perbuatan yang bersifat merusak dan/atau
merendahkan martabat orang lain

Melakukan kegiatan yang tidak sopan/asusila
Berpakaian tidak sopan, kotor, dan tidak pantas

Berpakaian ketat, transparan, memakai baju, celana pendek,
celana tiga per empat, celana koyak, sandal dan sepatu sandal,
kecuali untuk kegiatan-kegiatan khusus yang dinilai layak atau
dapat diterima seperti pada saat akan melakukan sholat,
menjalankan praktikum/penelitian tertentu, dan keadaan khusus
lainnya.

Untuk mahasiswa (pria) berambut panjang melewati batas alis
mata di bagian depan, telinga di bagian samping atau menyentuh
kerah baju di bagian leher atau menggunakan tatanan rambut
yang tidak sesuai dengan kelaziman kehidupan kampus (tidak
berwarna alami, dikuncir, bergaya “punk” atau "kribo”, dan gaya
lain yang tidak sesuai). Khusus untuk mahasiswa (wanita) harus
berpakaian tertutup dari leher sampai dengan bawah lutut,
dilarang berambut tidak berwarna alami dan pakaian lebih pendek
dari lutut.

P
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ika \l:);‘itmav&é PK dalam bentuk pemberian
' 5?’S;,i'\m’aupunrtelah‘ selesai mengikutinya.

NO. Kluster Jumlah Provinsi Jumlah PT non-IPB * Baﬁtuan Dana (Rp)

1 | Kluster 1 <3 <10 Maks 2.000.000

2 | Kluster 2 <3 10-15 Maks 3.000.000

3 | Kluster 3 3-5 <15 Maks 5.000.000

4 | Kluster 4 =5 <15 Maks 8.000.000

5 | Kluster 5 =5 <15 Maks 10.000.000
NO. Kluster Negara Bantuan Dana (Rp)

1 Kluster 1 2k Maks 5.000.000

2 | Kluster2 5-10 Maks 8.000.000

3 | Kluster 3 > 10 Maks 15.000.000

KM L : AJUAN PENUANAL UMF
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A)Konfirmasi rr;)”e'r'igajuan proposal kepada admin di

e ~

terhadap p;ﬁﬁésal yang diajukan

a ke tahap wawancara melalui media zoom

.

.

slalui email individu/ketua masing-masing.

at, dokumentasi kegiatan, LPJ dan SPJ
dap berkas proposal.

hap wawancara melalui media zoom
an melalui email ketua tim/individu.

iinforn n melalui email individu/ketua masing-masing.

ALUR PENGAJUAN DANA KOMPETISI

Pelaksanaan Buat Ajuan
Kegiatan Dana Kompetisi

Isi Formulir

Terima Email Mahasiswa Verifikasi
Konfirmasi Melaksanakan Kelengkapan > Pencairan Dana |
Wawancara Kegiatan LPJ dan SPJ

Pengajuan
Lomba
(SIMAWA)

1. Proposal

Pengajuan ‘ Kegiatan sudah dilaksanakan
2. LoA
3. Scan KTM - .

Peserta dalam O Kegiatan belum dilaksanakan

satu file
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Creative helpdesk adalah fasilitas pembuatan output tambahan
dari kompetisi guna membantu mahasiswa yang tidak mempunyai
kemampuan untuk membuat output tersebut. Tujuannya untuk
memaksimalkan output lomba sehingga dapat menjuarai kompetisi
tersebut. Pengajuan dapat meliputi perlombaan/output sebagai
berikut:

@ Desain PPT

@ Desain / konsultasi poster (output tambahan/bukan untuk
dilombakan)
@® Pembuatan / konsultasi videografi (output tambahan/bukan
untuk dilombakan)
Beberapa syarat yang harus dipenuhi sebelum pengajuan creative
help desk
@ Berstatus sebagai mahasiswa aktif IPB
@® Kegiatan lomba Nasional daninternasional dari lembaga kredibel
@ Peserta sudah memasuki babak semifinal atau putaran terakhir
@ Pengajuan paling lambat H-14 hari sebelum pelaksanaan lomba
@ Berkasyang perlu disiapkan
* [OA
e KTM peserta
e Bukti semifinal yang disatukan dalam bentuk satu file pdf

Mahasiswa mengisi pengajuan di ipb.link/creativehelpdesk
Mengunggah berkas yang diminta
Konfirmasi pengajuan coaching ke ke admin di0812 1881 2269

®©@ ©@ ®©@ @

PIC dari Subdit PRPM DitmawaPK akan memanggil mahasiswa ke
tahap wawancara melalui media zoom meeting, google meet, atau
wa call

® Penentuan jadwal dengan coaching akan diinfokan melalui
whatsapp atau email ketua tim/anggota

) "o R S J—
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INSENTIF PRESTASI

agi 3515!’5 yang telah mengikuti lomba. Harapannya,
ba kembali. Ada pula kenang-kenangan yang akan diberikan
etisi Nasional dan Internasional.

BESARAN INSENTIF PRESTASI

Nasional (Online)

Prestasi Besaran Insentif

Juara 1 atau setara 1.500.000 Juara 1 atau setara 1.125.000
Juara 2 atau setara 1.000.000 “{ ” Juara 2 atau setara 750.000
Juara 3 atau setara 750.000 \{ N | Juara 3 atau setara 562.500
Juara Harapan gtau 500.000 ‘ Juara Harapan a!tau 375.000
Penghargaan lainnya Penghargaan lainnya

Peserta 100.000 Peserta 112.500

Internasional (Online)

Prestasi Besaran Insentif

Juara 1 atau setara 3.000.000 Juara 1 atau setara 2.250.000

Juara 2 atau setara 2.000.000 Juara 2 atau setara 1.500.000

Juara 3 atau setara 1.000.000 Juara 3 atau setara 750.000

Juara Harapan atau 500.000

Juara Harapan atau 375.000
Penghargaan lainnya "

Penghargaan lainnya

Peserta 150.000

INSENTIF PRESTASI

Peserta 112.500
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Gd. AH. Nasoetlon Lt 1, KampusflPB Dramaga, Bogor 16680
Jawa Barat — Indonesia
Telp/Fax : 0251-8624 067
Phone: +62 812-1881-2269 (WA)
Instagram: @subditprpm
Email: subditprpm@apps.ipb.ac.id
Website: prestasi.ipb.ac.id
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LAMPIRAN

Pengajuan proposal mengikuti sistematika berikut:

1. Cover proposal

PROPOSAL PENGAJUAN DANA
KEGIATAN KOMPETITIF NASIONAL/INTERNASIONAL(*)
NAMA KEGIATAN
Tanggal Pelaksanaan

INSTITUT PERTANIAN BOGOR
BOGOR
2021

Format lengkap dalam format word dapat diakses di ipb.link/template-proposal-kompetisi

2. Lembar pengesahan proposal yang berisi; judul kegiatan, ketua pelaksana, jumlah anggota tim, jumlah
anggaran yang diajukan, dan jumlah anggaran yang disetujui serta dalam lembar ini harus ditandatangani
oleh ketua pelaksana

3. Latar belakang kegiatan
4. Tujuan kegiatan
5. Hasil yang diharapkan
6. Nama dan tema kegiatan
7. Waktu dan tempat
8. Peserta kegiatan
9. Susunan acara / kegiatan
10. Total anggaran dana
11. Bentuk apresiasi dan pertanggungjawaban

12. Penutup
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LAMPIRAN

Pengajuan LPJ mengikuti sistematika berikut:
1. Cover proposal

INSTITUT PERTANIAN BOGOR

BOGOR

Format lengkap dalam format .word dapat diakses di ipb.link/template-proposal-kompetisi

2. Lembar pengesahan proposal yang berisi; judul kegiatan, ketua pelaksana, jumlah anggota tim, jumlah
anggaran yang diajukan, dan jumlah anggaran yang disetujui serta dalam lembar ini harus ditandatangani
oleh ketua pelaksana.

3. Latar belakang kegiatan
4. Tujuan kegiatan
5. Hasil yang diharapkan
6. Nama dan tema kegiatan
7. Waktu dan tempat
8. Peserta kegiatan
9. Susunan acara / kegiatan
10. Hasil kegiatan: sistem seleksi, sistem penilaian, dan daftar pemenang dan prestasi yang diraih
11. Rekapitulasi pengeluaran
12. Penutup

Lampiran 1. Bukti Rekapitulasi Pengeluaran
« Scan/foto kwitansi pembayaran biaya registrasi
 Scan/foto kwitansi pembuatan visa
« Scan/foto boarding pass dan bukti pembelian dari agen perjalanan

Lampiran 2. Sertifikat seluruh anggota
Lampiran 3. Dokumentasi Kegiatan

Lampiran 4. Nomor Rekening
« Nama Pemilik nomor rekening :
* (sesuai dengan yang tertera pada halaman depan buku tabungan)
« Nomor Rekening ;
« Nama Bank :
« (Nama Bank yang tertera di buku rekening)
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